
Аннотация к рабочей программе  предмета «Информатика» 

2 класс 
 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» составлена на 
основе авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной  
общеобразовательной школы Н.В. Матвеевой, Е.Н. Челак, Москва, БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2008 год; 

 
Целью курса является формирование универсальных учебных 

действий, отражающих потребности ученика начальной школы в 
информационно-учебной деятельности, а также формирование начальных 
предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий 
начального курса информатики и первичных мотивированных навыков 
работы на компьютере и в информационной среде, в том числе при 
изучении других дисциплин. 

 
Задачами курса являются: 

 
• формирование системного, объектно-ориентированного теоретического 
мышления; 

 
• формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной 
действительности на основе различных способов представления 
информации; 

 

• овладение приемами и способами информационной деятельности; 
 

• формирование начальных навыков использования компьютерной 
техники и современных информационных технологий для решения 
практических задач. 

 
Все это необходимо учащимся для продолжения образования и для 

освоения базового курса информатики в средней и старшей школе. 
 

Рассчитана программа  на 34 часа (1 час в неделю). 
 

3 класс 
 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» составлена на 
основе авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной  
общеобразовательной школы Н.В. Матвеевой, Е.Н. Челак, Москва, БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2008 год; 

 
Рассчитана программа  на 34 часа (1 час в неделю). 

 
Рабочая программа ориентирована на использование УМК: 

 
• Учебник «Информатика» 3 класс, Н.В.Матвеева, Е.Н. Челак, 
Н.К.Конопатова, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 



• Рабочая тетрадь в 2 частях «Информатика» 3  класс, Н.В.Матвеева,  

Н.К.Конопатова, Л.П.Панкратова, Е.Н.Челак, М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2012. 

 

• Методическое пособие для учителя. «Обучение информатике» 2 – 4 

классы, Н. В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

 

Изучение предмета проходит за счѐт компонента образовательного 
учреждения. Это позволяет реализовать непрерывный курс информатики. 

 

Целью курса является формирование универсальных учебных 
действий, отражающих потребности ученика начальной школы в 
информационно-учебной деятельности, а также формирование начальных 
предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий 
начального курса информатики и первичных мотивированных навыков 
работы на компьютере и в информационной среде, в том числе при 
изучении других дисциплин. 

 

Задачами курса являются: 
 

• формирование системного, объектно-ориентированного  
теоретического мышления; 

 

• формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной 
действительности на основе различных способов представления 
информации; 

 

• овладение приемами и способами информационной деятельности; 
 

• формирование начальных навыков использования компьютерной 
техники и современных информационных технологий для решения 
практических задач. 

 

Все это необходимо учащимся для продолжения образования и для 
освоения базового курса информатики в средней и старшей школе. 

 

Логика изложения и содержание авторской программы полностью 
соответствуют требованиям федерального компонента государственного 
стандарта начального образования, поэтому в программу не внесено 
изменений, при этом учтено, что учебные темы, которые не входят в 
обязательный минимум содержания основных образовательных программ, 
отнесены к элементам дополнительного (необязательного) содержания. 

 

на уроках школьники учатся: 
 

1. Наблюдать за объектами окружающего мира; обнаруживать изменения, 
происходящие с объектом и по результатам наблюдений, опытов, 

 

работы с информацией учатся устно и письменно описывать объекты 
наблюдения. 

 

2. Соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты 
проведения опыта с целью, то есть получать ответ на вопрос «Удалось ли 
достичь поставленной цели?». 



3. Письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т.е.  

создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с 
помощью компьютера с использованием текстового или графического 
редактора. 

 

4. Понимать, что освоение собственно информационных технологий 
(текстового и графического редакторов) не является самоцелью, а является 
способа деятельности в интегративном процессе познания и описания (под 
описанием понимается создание информационной модели: текста, рисунка 
и пр.). 

 

5. В процессе информационного моделирования и сравнения объектов 
выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых 
предметов; анализировать результаты сравнения (ответ на вопросы «Чем 
похожи?», «Чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку 
(что лишнее, кто лишний, такие же, как…, такой же, как…), различать 
целое и часть. Создание информационной модели может сопровождаться 
проведением простейших измерений разными способами. В процессе 
познания свойств изучаемых объектов осуществляется сложная 
мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, 
знаковых и графических моделей. 

 

6. При выполнении упражнений на компьютере и компьютерных 
проектов решать творческие задачи на уровне комбинаций, 
преобразования, анализа информации: самостоятельно составлять план 
действий (замысел), проявлять оригинальность при решении творческой 
конструкторской задачи, создавать творческие работы (сообщения, 
небольшие сочинения, графические работы), разыгрывать воображаемые 
ситуации, создавая простейшие мультимедийные объекты и презентации,  

применять простейшие логические выражения типа: «…и/или…», «если…, 
то…», «не только, но и…» и элементарное обоснование высказанного 
суждения. 

 

7. При выполнении интерактивных компьютерных заданий и 
развивающих упражнений овладевать первоначальными умениями 
передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования 
компьютера; поиском (проверкой) необходимой информации в 
интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки.  

Одновременно происходит овладение различными способами 
представления информации, в том числе в табличном виде, упорядочение 
информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и 
убыванию). 

 

8. Получать опыт организации своей деятельности, выполняя специально 
разработанные для этого интерактивные задания. Это такие задания: 

 

выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим 
алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий 
при выполнении интерактивной учебной задачи, когда требуется ответ на 
вопрос «В какой последовательности следует это делать, чтобы достичь 
цели?». 



9. Получать опыт рефлексивной деятельности, выполняя особый класс 
упражнений и интерактивных заданий. Это происходит при определении 
способов контроля и оценки собственной деятельности (ответ на вопросы 
«Такой ли получен результат?», «Правильно ли я делаю это?»); нахождение 
ошибок в ходе выполнения упражнения и их исправление. Приобретать 
опыт сотрудничества при выполнении групповых компьютерных проектов: 
умение договариваться, распределять работу между членами группы, 
оценивать свой личный вклад и общий результат деятельности. 

 

Формы организации учебного процесса: 
 

При проведении уроков используются беседы, интегрированные уроки, 
практикумы, работа в группах, деловые игры. 

 

4 класс 
 

Рабочая программа по предмету информатика и ИКТ в 4 классе создана на 
основе авторской программы по информатике и ИКТ для начальной школы 
(автор Н.В.Матвеева) для учащихся 4 классов общеобразовательных школ. 

 

При еѐ создании учитывались требования федерального компонента 
государственного стандарта начального общего образования. 

 

Цели программы 
 

 Формирование общих представлений школьников об информационной 
картине мира, об информации и информационных процессах как 
элементах реальной действительности. 

 

Знакомство с основными теоретическими понятиями информатики.  
 

 Приобретение опыта создания и преобразования простых 
информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в 
том числе с помощью компьютера. 

 

Формирование умения строить простейшие информационные модели   
и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе 
при изучении других школьных предметов. 

 

 Формирование системно-информационной картины мира 
(мировоззрения) в процессе создания текстов, рисунков, схем 

 

 Формирование и развитие умений использовать электронные пособия, 
конструкторы, тренажеры, презентации в ученом процессе. 

 

 Формирование и развитие умений использовать компьютер при 
тестировании, организации развивающих игр эстафет, поиске 
информации в электронных справочниках и энциклопедиях. 

 
 
 

Задачи программы 
 

 корректное воспроизведение требуемой последовательности действий 
по инструкции; 



 определение ресурсов, необходимых для выполнения известной 
деятельности; 

 

 выполнение по заданному алгоритму текущего контроля и оценки своей 
деятельности; 

 

 сравнение характеристик запланированного и полученного продукта, 
формулировка вывода о соответствии полученного продукта замыслу; 

 

оценивание продукта своей деятельности;  
 

видение сильных и слабых сторон своей  деятельности.  
 
 
 

в информационной  компетентности: 
 
 
 

формулировка вопросов с указанием на недостаточность 
информации или свое непонимание информации;  

 

выделение из предоставленной информации той, которая необходима   
для решения поставленной задачи; умение отсеивать лишние 
(«зашумляющие») данные и видеть дефициты данных; 

 

 понимание информации, представленной в разной форме: в виде 
текста; в форме рисунка, таблицы, диаграммы; 

 

 перевод информации из графической или символической формы в 
текстовую и наоборот; 

 

 воспроизведение полученной информации с использованием 
графических и вербальных средств презентации. 

 
 
 

В коммуникативной компетентности: 
 

 понимание того, что мнения, отличные от собственного, имеют право 
на существование, интерес к различиям в точках зрения, стремление к 
учету и координации различных мнений в общении и сотрудничестве; 

 

 умение формулировать собственное мнение в понятной для партнеров 
форме и задавать вопросы на понимание позиции партнера и собеседника; 

 

 умение инициировать и осуществлять сотрудничество с учителем и 
сверстниками; договариваться и приходить к общему решению в 
совместной работе, в том числе в ситуации конфликта и столкновения 
интересов; 

 

умение адекватно использовать речевые средства для решения   
различных коммуникативных задач; строить монологическое 
высказывание, владеть диалогической формой речи; 



 умение адекватно передавать информацию и отображать предметное 
содержание и условия деятельности в устной и письменной речи, владение 
элементами представления информации в схематичной форме. 

 

На изучение учебного предмета «Информатика и ИКТ» в четвѐртом классе 
отводится 34 часа в год, 1 час в неделю. 

 

В результате изучения данного курса выпускники начальной школы 
должны 

 

Понимать: 
 

• что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек 
воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, 
тактильной, обонятельной и вкусовой; 

 

• что в зависимости от способа представления информации на бумаге 
или других носителях информации, ее называют текстовой, числовой, 
графической, табличной; 

 

• что информацию можно представлять на носителе информации с 
помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других); 

 

• что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на 
большие расстояния в закодированном виде; 

 

• что человек, природа, книги могут быть источниками информации; 
 

• что человек может быть и источником информации, и приемником 
информации; 

 

знать: 
 

• что данные — это закодированная информация; 
 

• что тексты и изображения — это информационные объекты; 
 

• что одну и ту же информацию можно представить различными 
способами: текстом, рисунком, таблицей, числами; 

 

• как описывать объекты реальной действительности, т. е. как 
представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, 
текста, рисунка, таблицы); 

 

• правила работы с компьютером и технику безопасности; 
 

уметь: 
 

• представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же 
информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, 
таблицы, числами; 

 

• кодировать информацию различными способами и декодировать ее,  

пользуясь кодовой таблицей соответствия; 



• работать с текстами и изображениями (информационными объектами)  

на экране компьютера; 
 

• осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, 
использование и передачу информации и данных, используя оглавление, 
указатели, каталоги, справочники, записные книжки, Интернет; 

 

• называть и описывать различные помощники человека при счете и 
обработке информации (счетные палочки, абак, счеты, калькулятор и 
компьютер); 

 

• пользоваться средствами информационных технологий: радио, 
телефоном, магнитофоном, компьютером; 

 

• использовать компьютер для решения учебных и простейших 
практических задач, для этого: иметь начальные навыки использования 
компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с 
файлами (создание, сохранение, поиск, запуск 

 

• программы); запускать простейшие широко используемые прикладные 
программы: текстовый и графический редактор, тренажеры и тесты; 

 

• создавать элементарные проекты и презентации с использованием 
компьютера. 
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